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REGULAMIN
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Warszawa 2015



PROGRAM ZAWODOW

Dwubdj obronny obejmuje nagiujace konkurencje:

1. Bieg w terenie ze strzelaniem i rzutem granaterarsaobieg bojowy/
2. Pojedynek strzelecki

SKtAD ZESPOtLU

W zawodach uczestnigzespoty reprezentage ZW LOK w skfadzie:

kierownik -1 osoba
trener -1 osoba
zawodnicy

- dziewcgta - 3 osoby— uczennice paiey 13 rokuzycia do 20 roku — decyduje
rok urodzenia.

- chiopcy - 3 0soby - uczniowie pawyl3 rokuzycia do 20 roku — decyduje
rok urodzenia.

RAZEM - 8 0s0b

Ekipy przywaza ze soh wlasne karabinki matokalibrowe / 5,6mm / do wylbor
Brno-2, TOZ — 14, lub TOZ — 17- przydy otwarte , amunigjoraz lunety.

POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizacja zawodow

Organizator obowizany jest opracowanformacg o zawodach, ktéra powinna
zawierd& nastpujace dane:
- dat i termin nadsytania zgtosaeprogram minutowy / harmonogram /
przeprowadzenia konkurencji,
- miejsce /punkt/ rejestracji ekip,
- sportowo-techniczne warunki zawodow / szkicytras

Uczestnicy powinni otrzyméapowyzsze informacje nie phiej niz na 1 miesjc
przed rozpoczxiem zawodow.

2. Zgloszenia

Nie p&niej niz na miesic przed rozpocxiem zawoddw uczestnicy zobawani

Sa przesté organizatorom zawodow vegine zgtoszenie, ktore powinno zawiera
skiad liczebny ekipy, informagjo rodzajurodka transportu / marka samochodu ,
Nr rejestracyjny /, dati godzirg przyjazdu.



3.

Rejestracja

Podczas rejestracji kierownik ekipy obawany jest przedio¢ podpisan petra
liste uczestnikéw , ktéra winna zawiéra

imiona i nazwiska uczestnikow

rok urodzenia

oraz przedstawi

osobiste dokumenty sportowcow / dowody osobistgtyimacje szkolne,
ksiazeczki sportowo-lekarskie z aktualnymi badaniamalskimi lub
zawiadczenia lekarskie /,

zadba&, aby wszyscy cztonkowie ekipy wetiiudziat w uroczystym otwarciu i
zakaczeniu zawodéw.

. Losowanie

W losowanie biag udziat przedstawiciele wszystkich ekip. Za ekigyoszone do
zawodow,

a nieobecne w czasie losowania, losuje osoba upvera przez glziego
gtéwnego zawodow.

Obowiazki wysytapcych zespoly

Organizacja wysytaga zawodnikOw odpowiada za ich stan zdrowia bzéy
startupcy znali:

program, regulamin i dane organizacyjne zawodéw,
zasady bezpiecastwa w czasie korzystania z wydanej im broni / pbsiadali
umiegtnosé postugiwania sinia /.

Trening

Organizator zawodow, obogziany jest do zapewnienia przeprowadzenia treningu
strzeleckiego do tarcz papierowych.

Komisja odwotawcza — JURY

W sktad komisji odwotawczej — jury wchogiprzewodniczcy — kierownik
zawodow orazeglzia gtdéwny i 3 przedstawicieli /kierownik /uczestzacych ekip
posiadajcych uprawnieniagglziowskie.

Jury w czasie zawodoéw zobawane jest :

sledzi¢, by przygotowania i przebieg zawodow odbywatyvsedtug przygtych
zasad.

Podejmowa decyzje dotyczce odwotania, zawieszania odroczenia lub
przeniesienia zawodéw na intras;,

rozpatrywa protesty i podejmowastosowne decyzje,

omawia i podejmowa decyzje w kwestiach spornych lub dotycych zasad
organizacyjnych,

potwierdza uzyskane w poszczegollnych konkurencjach wyniki.

Protesty



Protest sklada siwytacznie w formie pisemnejedziemu gtdbwnemu zawodow
w ciagu 30 min. od ogtoszenia /wywieszenia/ gpstego komunikatu z wynikami
oraz wptaceniu wadium w wysoé@ rownowartdci 25 euro. Jury zawodow
rozpatrzy protest i poinformuje kierownika zainseanej driayny o swojej
decyzji. Jeeli protest zostanie uwzglniony , piemdze zostasm zwrocone. Jeeli
odrzucony — piendze pozostanu organizatora zawodow.

9. Dyskwalifikacja

Zawodnik podlega dyskwalifikacji jeli:

- zachowuje & w sposoOb niezdyscyplinowany, ( niesportowy po \gtraniu
ostrzeenia ),

- trenuje na zamkaiej trasie , strzelnicy lub stadionie,

- nie podporzdkowuje s¢ instrukcjom lub poleceniontdziego,

- startuje z niewlksciwym numerem lub pod cudzym nazwiskiem,

- w czasie zawoddéw korzysta z pomocy ( przez pompamie s¢ ,, prowadzenie ”
zawodnika na odcinku diszym niz 20 m,

- skrocit drog / trag / lub nie zameldowat sina jednym z punktéw kontrolnych,

- podczas strzelania wykorzystagksza ilg¢ nabojow nk jest to przewidziane,

- W czasie strzelania nie zajmie ¥gavej pozycji mimo poleaesgdziego,

- w czasie zawodow zmienia liro

- W czasie postugiwania gibroni nie przestrzega zasad bezpidstea / strzela
poza wyznaczonym sektorem, strzednicstrzelnia , taduje bra poza ling ognia,
nie wykona strzatu kontrolnego w przepisowej pokcj

- rzuca granatem z nieweiwego miejsca,

- nie udostpni swojej broni do oznakowania i pomiaru opagziyka spustowego,

- zwyje okre&lona liczbe nabojéw, a nie odda strzatu kontrolnego,

- opor kgzyka spustu broni nie jest zgodny z przepisami,

- jezeli dokona trzykrotnie falstartu,

IV. ZASADY PROWADZENIA KONKURENCJI

A. BIEG W TERENIE ZE STRZELANIEM | RZUTEM GRANATEM
/| MARSZOBIEG BOJOWY /

A.l. Tres¢ zawodow
- bieg w terenie,
- strzelanie z karabinka matokalibrowego,
- rzut granatem na odlegto

A.2. Dlugas¢ trasy
- chlopcy —2000m
- dziewczta — 1500 m

A.3. Wybor trasy biegowej
Trasy biegowe naky dobier& tak aby zawody bylty sprawdzianem
przygotowania wytrzymakeiowego zawodnikOw. Rzutnia granatem powinna
znajdowa si¢ na zaka@czenie pierwszej €&ci trasy, natomiast strzelnica - na
zakaczenie drugiej lub trzeciej egci trasy biegowe).

A.4. Pomiary i przygotowanie trasy biegowej



Tras; nalezy doktadnie wymierz§. Do oznaczenia odlegio stosuje si
tabliczki z cyframi, ustawione na skraju trasy. [feki te map co 500 m
informowa: o dystansie dzietym zawodnikow od mety. Odlegio, 100 " m
od mety musi by oznaczona tablicak, 100 ”. Trasa na catej dtugo musi

by¢ oznaczona chagiewkami lub tdma. Trasa powinna kiyprzygotowana do
przeghdu nie péniej niz na jeden dzigprzed rozpocxiem zawodow.

W dniu zawodow organizator powinien na nowo sprawdaznakowa tras;.

A.5. Przebieg zawodow
Zawodnik obowizany jest przebiec trazgodnie z oznakowaniem i przez
wszystkie punkty kontrolne. Zgjie z wyznaczonej trasy, skrocenie jej
dtugdsci jest zabronione i stanowi podstado dyskwalifikacji. Zezwala si
informowa: zawodnikow podczas biegu aghictych rezultatach. Zabraniasi
.prowadzenia” zawodnika na trasie, co ozna¢eaz przodu , obok oraz z tytu
zawodnika nie mie biec prowadcy na odcinku disszym ni 20 m.

A.6. Rzut granatem na odlegéo

Granat F-1 - eizar 600 gramow. Korytarz , wyznaczony do rzutu grama
powinien gwarantowabezpieczastwo zawodnikom iglziom na rzutni
granatem. Linia rzutu powinna bgobrze widoczna. Linie oznaczeg¢
odlegta¢ musz by¢ wyraznie zaznaczone ¢ma i choragiewkami. Na bokach
winny by ustawione tabliczki wskazage odlegté¢ mierzor od przedniegj
linii rzutu do przedniej krawdzi linii koncowej . Sektor rozbiegu — prostglo
wymiarach 3 x 10 m. Rzut odbywa $ia wyznaczonej przestrzeni, przy czym
szerokdc¢ sektora wyrzutu powinna wyn@ss m, a szeroki sektora rzutni na
odlegta¢ 40 m powinna wynogil5 m.
Odlegtas¢ rzutu dla:

- chtopcow —-35m

-dziewcat -20m

A.7. Ocena rzutu granatem
Zawodnik ma do dyspozycji 3 granaty, ktérealprzygotowane 10 m od linii
rzutu. Zawodnik bierze daki tylko jeden granat i wykonuje rzut . W
przypadku nieudanego rzutu zawodnik musi wykomzait drugim granatem.
Jezeli i ten rzut jest nieudany — wykonuje rzut tinegranatem. Zawodnik,
ktory nie osagnat okreslonej dla niego odlegkei/ i wykorzystat wszystkie trzy
granaty/ obowjzany jest wykonajedm runck karm.

Zawodnik zalicza rzut jeeli:

- rzuci granatem na liaiokreslajaca odlegtc¢ rzutu ( chtopcy 35 m,
dziewczta 20 m. ) lub dalej;

- w momencie rzutu zawodnik nie gedotyk& ani przekraczalinii
wyrzutu.

Zawodnik nie zalicza rzutu:
- jezeli nie spetni wyej opisanych warunkéw;
- rzuci granat poza wyznaczony sektor.

A.8. Rundy karne
Rundy karne nalgy tak umiejscowd , aby znajdowaty sibezpdrednio za
strzelnicami i rzutniami granatem i byty wkomponmeav trag zawodow.



Rundy karne wykonuje sha zasadzie wahadta.
Dtugaos¢ rund karnych:

- dla chtopcow —100 m

- dla dziewcat —75m

Za omintcie rundy karnej zawodnikowi doliczegs20 sek. za kale okazenie
orazsredni czas pokonania tego akenia / czas ten wyliczany jest z czaséw
uzyskanych przez 3 kolejnych zawodnikow w daneggatii. W przypadku
gdy zawodnik na skutek pomytk¢dziego przebiegnie wksz niz nalezy

liczbe okrazen karnych, zgodnie z decyizjury odlicza s musredni czas
niezledny na pokonanie tego clenia / czas ten obliczaest czasow
uzyskanych przez trzech kolejnych zawodnikow tejejekategorii /.

A.9. Kolejnas¢ strzelania
Chiopcy i dziewczta strzela jeden raz z pozycji fgcej, wykorzystujc po
5 nabojéw na kadego zawodnika.

A.10. Karabinek matokalibrowy
Zezwala s na korzystanie z nieautomatycznego karabinka o K&mm i
minimalnym oporze ¢zyka spustowego 0,5 kg. Karabinek zao by
wyposaony w magazynek o pojemém nie wickszej niz 5 nabojow.
Dopuszczalna szerok®pasa — 4 cm. Przygdy celownicze otwarte. Zabrania
si¢ korzystania z powkszapcych uradzen optycznych, poziomu, podporki
dioni /motylek - jak w specjalnych karabinkach dazelania sportowego /,
karabinkéw ze zmiennlufa oraz futeralu na bro Nie zezwala si stosowa
dodatkowych urzdzen utatwiapcych tadowanie i funkcje zamka.
Odpowiedna liczbe nabojow zawodnicy otrzymajna stanowisku strzeleckim.
Bron w czasie zawodow powinna dyoztadowana i znajdowasic
w stojakach lub na stanowisku na strzelnicy.

A.11. Przepisy dotyegce strzelnic

Strzelnice powinny gwarantowdezpieczastwo podczas strzelania. Powinny

one spetni@nastpujace wymogi:

- tylny sektor strzelnicy , przeznaczony dla widzévowmien by
oddzielony,

- wydzieli¢ strek dla treneréw i kierownikow ekip,

- w czasie strzelania strefa ognia powinné biygdost¢pna i strzeona,

- numery stanowisk ogniowych powinny odpowiédaumerom tarcz ,
stanowisko powinno znajdowasic ha wprost tarczy / maksymalne,
dopuszczalne odchylenie — 100 cm. ,

- szerokd¢ stanowiska strzeleckiego powinna wyréasiinimum 160 cm.

Po zakaczeniu strzelania zawodnik obawany jest roztadowa bron,

pozostawd zamek w tylnym potzeniu - nasipnie bra wstawt do stojaka i

pobiec dalej.

A.12. Rozmiary tarcz i odlegdé do nich
Tarcze ustawia siw odlegtaci —50m
Srednica kgzek —11cm
Krazki powinny by¢ wykonane z materiatu pozwadapgo kontrolowé
trafienia podczas strzelania i dyozmieszczone grupami po 5akkéw na
biatym tle. Za mechanicznymi grupami tarcz winn@jdowa si¢ biate tto.



Minimalna odlegté¢ miedzy grupami kgzkdéw /ekranami/ wynosi 100cm. Nad
kazda grupa kazkow naley ustawé numer odpowiadagy stanowiska.
Wielkos$¢ cyfr nie powinna by mniejsza ni 25 cm. Na zawodach szczebla
wojewddzkiego , powiatowego, gminnego dopuszczasisowanie ukdzen

Z krazkami umieszczonymi w pionie i poziomie / tzwety /. W przypadku
awarii uradzenia — winno ono kdywymienione na nowe. Decyzjw tej
sprawie podejmujecgzia gtowny lub sdzia konkurencji .

A.13. Organizacja strzelania
Po przybiegniciu na strzelni¢, zawodnik pobiera bfoi zajmuje stanowisko
strzeleckie na linii ognia / o ile nie ma innycHezam /. Zawodnik przyjmuje
na stanowisku pozygjstrzeleck lezac, taduje bra i oddaje 5 strzatow.
Nastpnie zawodnik w pozycji lac oddaje strzat kontrolny w kierunku
tarczy. W tym momencie bfiomusi by roztadowana / w komorze nabojowej
nie maze znajdowa si¢ ani nabdj ani tuska /. W przypadku niewypatu lué n
wyciagniecia tuski — gdzia podaje zawodnikowi dodatkowy nabdj lub wycior
Zabrania si trenerom i innym osobom udzielania informacji rgub w trakcie
odbywania strzelania przez zawodnika.

A.14. Ocena strzelania

Ocena strzelania dokonywana jesttpujacy sposob:

- jezeli zawodnik odda 5 strzatéw i trafi wszystkie 3ave , to mae

kontynuowa bieg bez rund karnych,

- jezeli zawodnik nie trafi 5 strzatami we wszystkiedaw, to za

kady nie trafiony cel musi przebiec jegrunc: karra,,

- jezeli zawodnik nie odda wszystkich 5 strzatéw, tdaady nie
oddany strzat musi przebiegedrundy karne. Rundy karne odbywaj
gina zasadzie wahadta.

A.15. Start i meta.
Start i meta musizby¢ wyraznie oznaczone ligistartu i ling mety. Start
I meta mog znajdowa sic w tym samym miejscu i powinny by
usytuowane na terenie ptaskim.

A.16. Sygnat startu
Dziesi¢ sekund przed startem, starter podaje sygnat ,, UXAGpo
uptywie 5 sek. Zaczyna liéz/sekundowymi przerwami: 5-4-3-2-1 i
podaje komegidd START .

A.17. Sprawdzenie i oznakowanie broni
Zawodnik ma obawek stawienia gina strzelnicy z broainie p&niej niz
10 min. przed startem w celu preg@dzenia kontroli broni. W czasie
kontroli sprawdza sizy bro» odpowiada wymogom technicznym.

A.18. Zasady pomiaru czasu
Pomiar czasu zawodnikow asiez zawodow dokonywana jest za pomoc
stoperéwaznych lub elektronicznych. Pomiaru czasu dokosigjed
momentu komendy ,START” domentu przekroczenia przez zawodnika
linii mety. Czas mierzymy aldadndcia do setnych sekundy.



A.19. Ubiér
Zawodnicy musz by¢ ubrani w odzie sportowa zakrywajca kolana oraz
lokcie. Obuwie dowolne z wyjkiem pantofli z kolcami. Dopuszczacgsi
przypinanie gtli do rgkawa ubioru w celu umocowania sperzki pasa broni.
Zezwala s na stosowanie wszelkich oston na tokcie i kolada. brak
wiasciwego stroju zawodnik zostaje zdyskwalifikowany.

A.20. Ocena wynikéw zawodow./ indywidualnie /

Czas uzyskany przez zawodnika ckaesk na podstawie hicy miedzy
czasem startu a czasem przekroczenia metgli Fewiny organizatora wynikta
strata czasu / np.doline skierowanie zawodnika na rgricarm itp./ czas ten
odlicza st od ogllnego czasu aghictego przez zawodnika. Zwywca
zostaje zawodnik, ktory uzyskat najlepszy czas. pkypadku uzyskania
przez kilku zawodnikéw jednakowych czasow zwyei zawodnik, Kktory
uzyskat lepszy wynik w strzelaniu, a ngstie w rzucie granatem,zeli i tu
beda réowne wyniki , zawodnicy ci zajmajednakowe miejsca.

A.21. Ocena wynikow uzyskanych przez zespoty wsnaniegu bojowym
Zwyera zespot, ktorego suma czasow trzech zawodnikownejckategorii
jest najrsza. Zespot, ktory zajl miejsce uzyska — 18 pkt.,
[l miejsce — 16 pkt., Il epce — 14 pkt., IV miejsce — 13 pkt. itd.,
XVI miejsce — 1 pkt., zgodra regulaminem wspoétzawodnictwa peadry
ZW LOK.

B.POJEDYNEK STRZELECKI

B.1. Charakter konkurencji
Pojedynek strzelecki jest konkuremg walorach obronnych i sktada; si
Z biegu i strzelania do opadaych tarcz /kgzkow/.

B.2. Skfad zespotu
Dzieweta - 3 osoby
Chiopcy — 3 osoby

B.3.Komisja gdziowska
W sktad komisjkdziowskiej wchodz:
- sedzia gtowny konkurencji,
- starter,
- pomocnik startera,
- 2 sdziéw kontrolujcych,
- sekretarz /protokolant/

B.4. Ubior i wyposaenie
Ubidr, obuwie i biidak jak w punktach: A.10. i A.19.

B.5. System przeprowadzania pojedynku strzeleckiego
Pojedynek strzelecki prowadgzisystemem , kady z kazdym”. Liczbe



pojedynkow prowadzonych zgodntgm systemem obliczagsivg. wzoru:

gdzie x = liczba uczestnigzych zespotow
Lp. = liczba pojedynkow

Przy sporzdzaniu grafiku strzeta / pojedynkéw / - zakznik naley
uwzgkdni¢ koniecznéé¢ réwnomiernego rozdzielnika startow poszczegolnych
zespotow. Grafik pojedynkow musi bywykonany i podany do wiadorbc
przed losowaniem.

B.6. Przygotowanie zespotdw i stanowisk ogniowych
Zespoty otrzymuprzy losowaniu swoje numery startowe i podczasozbiw
zajmuajstanowiska ogniowe wynikgge z grafiku / z lewa lub z prawa /.

B.7. Zgtoszenia driyny i jej skiad
Nazwiska i imiona cztonkéw éya nalery zgtost sekretarzowi zawoddw nie
pézniej niz na 1 godzia przed wyznaczonym terminem rozpeca
konkurencji. O skitadzie deyny do poszczegdinych pojedynkéw decyduje
trener. Zmiany w sktadzie diyny odnotowuje pomocnik startera.

B.8. Przygotowanie do startu
Pojedynki przebiegdyjardzo szybko i dlatego zespoty przygotawaig do
kolejnych spotkaa linii przygotowawczej, ktéra znajduje sv odlegtaci
5m. za ling startu. Linia przygotowawcza i startowa powinny lwyraznie
oznakowane.

B.9. Komenda do startu
Na komengd , przygotowd si¢ ” zespoty przechodizz linii przygotowawczej
na startow. Nastpnie starter podaje komefiguwaga ” po czym w agu
2 - 3 sek. na sygnabdickowy nasgpuje start.

B.10. Falstart
3 ktorykolwiek z zawodnikow wystartuje przed podam sygnatu startu, to
start naley powtérzy. Sygnat do powrotu zawodnikéw na krstartu podaje
sig przy pomocy powtérnego sygnatu. Kontrgrawidtowaci startu sprawuje
pomocnik startera i w przypadku falstartu zatrzyenzgwodnikéw i powtarza
start. Starter powinien odnotoivaespot, ktory popetnit falstart. Zespot, ktory
popetni trzykrotnie falstart zostanie zdyskwalifikany w danym pojedynku.

B.11. Niestawienie sina starcie
Jeili zespot spani sie na start wgcej niz 1 min. przegrywa pojedynek, a zespot
wspotwalcacy wygrywa pojedynek bez walki.

B.12.Urzdzenia techniczne



Zawody prowadzi si na strzelnicy wyposanej w dwie grupy samo
opadagcych tarcz. Kada grupa skiada @iz 3 tarcz / samo opadaych
krazkbw / rozmieszczonych w odgtie 31 cm. Odlegkds miedzy grupami
tarcz wynosi 1 m. Dla przyspieszenia przebiegu z#wmo naley sterowa
tarczami z linii ognia.

B.13. Strzelanie
Strzelanie wykonuje siz pozycji leac bez podporki z wolnegki / mozna
z wykorzystaniem pasa / do trzech tarczazkéw przeciwnika /. Dla kalego
zawodnika trenerzy przygotovaupo 3 naboje, ktére powinnyesznajdowa
na linii ognia. Nat@genie pasa nake lub przyhczenie go do broni /do opaski
na ramieniu/ oraz otwarcie zamka ramasipi¢ po przekroczeniu linii startu.
tadowanie karabinka tylko pojedynczo na stanowsmiowym.

B.14. Odlegtéc¢ strzelania i wymiary tarcz /kikkow/
Odlegtai¢ od linii ognia do tarcz - 50 m. Tarcza Akek / okagty o srednicy
11 cm. Tarcze / ki / pomalowane na czarno i usytuowane na biatgn tl
w jednej linii.

B.15. Przebieg pojedynku
Zawodnicy startw z linii startowej odlegtej od linii ognia o 20-30 dobiegag
do linii ognia zajmuj pozycg strzeleck, tadup pjedynczymi nabojami broi
strzelaj do dowolnych tarcz przeciwnika. Szerékotoru i miejsca startu
zawodnika wynosi 120 — 160 cm. Zawodnicy strzel@dgptad, & scdzia nie
przerwie strzelania. Zawodnik, ktory wystrzela ssvojnaboje moe
wykorzyst& naboje zawodnika swojego zespotu. Naboje teemmrzekaza
wspottowarzysz z zespotu nie podnassk jednak wyej niz na kolana i nie
odchodac ze swojego stanowiska ogniowego. Zawodnicy om&gzC
stanowiska ogniowe po oddaniu strzatlu kontrolnegalecyzji sdziego
zezwalagce] na opuszczenie stanowisk. W przypadku techejczn
niesprawnéci urzadzenia, pojedynek nalg powtorzy bezpdrednio po
usungciu usterek. Niesprawkd techniczna broni w trakcie pojedynku
powoduje wykczenie zawodnika z danego pojedynku.

B.16. Ocena wynikéw pojedynku
Pojedynek przerywa siw momencie, gdy jeden z zespotéw uzyskat 3
trafienia/ zbite kazki/ lub tez kiedy rywalizupce zespoty ziyty wszystkie
przydzielone naboje. Stosunek wygranegmby : 3:0, 3:1, 3:2, 2:0, 2:1, 2,
1:0. W przypadku remisu pojedynek kontynuuje &d momentu zwyegstwa
jednego z zespotdéw. W takim przypadku rozbieg skisic do 5 metrow. Za
Zwycigstwo zespot otrzymuje 1 punkt.
UWAGA: Jezeli w dwoch powtérzonych seriach drayny nie trafia
zadnego krzka obie majg przegrany pojedynek.

B.17. Ocena wyniku zespotowego
Zwyeica zostaje zespot, ktory we wszystkich pojedynkacyskat najwecej
zwyestw | tym samym zdobyt najwksz ilos¢ punktéw. Przy rownej ileci
punktéw uzyskanych przez awapoty decyduje wynik bezfredniego
pojedynku. W przypadku , gdy trzy i ygej zespoty uzyskajte sana ilos¢
punktow — naley przeprowadz miedzy nimi dogrywk /bara/. Zespot, ktéry



zdolkzdzie | miejsce uzyska — 18 pkt., Il miejsce — 16,dK miejsce — 14 pkt.,
IV miejsce — 13 pkt., itd......XVI miejsce — 1 pkt,

B.18. OCENA ZESPOtOWA DWUBOJU OBRONNEGO

Zwycezy zespot, ktory zdoflzie najwieksz liczbe punktow z marszobiegu
bojowego i pojedynku strzeleckiego.

Zespot, ktéry zdehzie | miejsce uzyska — 18 pkt, 1l miejsce — k6,p

Il miejsce — 14 pkt., IV miejsce — 1Btp, itd. ..XVI miejsce — 1pkt.

W przypadku uzyskania przez dwie lub¢wegj drizyny jednakowej sumy
punktdw o zajtym miejscu w Kklasyfikacji zespotowej decydupunkty
uzyskane w marszobiegu bojowym a gpste w pojedynku strzeleckim.

REGULAMIN PRZYZNAWANIA NAGROD:

Wyrdéznienia zostam wreczone najlepszym zawodnikom w dwoch kategoriach
(chtopcow i dziewcat).

Zespotowo marszobieg bojowy

Za zagcie I-1ll miejsca — puchary, medale, dyplomy.
Za zagcie IV-VI miejsca - dyplomy

Indywidualnie marszobieq bojowy

Za zagcie I-1ll medale, dyplomy
Za zagcie IV-VI miejsca — dyplomy

Zespotowo pojedynek strzelecki

Za zagcie I-1ll miejsca — puchary, medale, dyplomy.
Za zagcie IV-VI miejsca- dyplomy.

W klasyfikacji generalnej

Za zagcie I-1ll miejsca — puchary, medale, dyplomy.
Za zagcie IV — VI miejsca — dyplomy

Nagrody rzeczoweddla przyznawane jeeli beda srodki finansowe.



