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REGULAMIN LITERACKIEJ GRY MIEJSKIEJ ,,KROL CHRZAN KONTRA SZAJKA ZtODZIEI KSIAZEK”

§ 1. Organizatorzy

1. Pomystodawcy literackiej gry miejskiej ,Krél Chrzan kontra szajka ztodziei ksigzek” (zwanej dalej
,»,Gra”) organizowanej w powiecie chrzanowskim jest Miejska Biblioteka Publiczna w Chrzanowie.

2. Organizatorami Gry w poszczegdlnych miejscowosciach powiatu chrzanowskiego s3a:
e w Chrzanowie - Miejska Biblioteka Publiczna w Chrzanowie, 32-500 Chrzanow,
ul. Broniewskiego 10 C,
e w Libigzu - Miejska Biblioteka Publiczna w Libigzu, 32-590 Libigz, ul. Gérnicza 11,
e w Babicach - Gminna Biblioteka Publiczna w Babicach, 32-551 Babice, ul. Krakowska 47,

e W Trzebini - Miejska Biblioteka Publiczna w Trzebini im. Adama Asnyka, 32-540 Trzebinia,
ul. Narutowicza 10.

3. Partnerami Organizatoréw w realizacji literackiej gry miejskiej , Krol Chrzan kontra szajka ztodziei
ksigzek” s3:

e Stowarzyszenie Bibliotekarzy Polskich

e W Chrzanowie - Cukiernia "Ptys" A. Gofebiowski, J. Galistl sp. j.; Bank Spdtdzielczy
w Chrzanowie; Muzeum w Chrzanowie im. Ireny i Mieczystawa Mazarakich; Parafia
Sw. Mikotaja w Chrzanowie.

W Libigzu: - Parafia Sw. Barbary w Libigzu; Libigskie Centrum Kultury; Zespdt Szkét w Libigzu;

Zwigzek Zawodowy Kontra przy Zaktadzie Gdrniczym ,Janina” w Libigzu; Apteka Pod Ztota
Gwiazda.

e W Babicach: Muzeum - Nadwislanski Park Etnograficzny w Wygietzowie i Zamek Lipowiec;
Anna Ciupek Sklep Spozywczo-Przemystowy; Niepubliczny Zaktad Opieki Zdrowotnej
Centrum Promocji i Ochrony Zdrowia.

W Trzebini: PKO Bank Polski/ Oddziat w Trzebini; Urzad Miasta w Trzebini, Dwor
Zieleniewskich w Trzebini, P.H.U. BETA Jacek Barwa, Ustugi Komunalne Trzebinia, Pan
Andrzej Kostka — opiekun spoteczny Cmentarza Zydowskiego w Trzebini, Przedszkole
Samorzgdowe nr 1 w Trzebini



§ 2. Uczestnicy

1. Uczestnikami Gry sg Rodziny. W skfad kazdej Rodziny musi wchodzi¢ co najmniej jedna osoba

petnoletnia, ktéra odpowiada za bezpieczenstwo pozostatych cztonkéw Rodziny od rozpoczecia Gry

az do jej zakonczenia.

2. Uczestnikami Gry mogg by¢ wytgcznie czytelnicy Bibliotek wymienionych w §1 pkt 2.

§ 3. Zasady Gry

1.

,»Krol Chrzan kontra szajka ztodziei ksigzek” to literacka gra miejska organizowana w ramach

Tygodnia Bibliotek oraz w ramach projektu , Kronikg i basnig opisane”, ktérego organizatorem

jest Muzeum - Nadwislannski Park Etnograficzny w Wygietzowie i Zamek Lipowiec przy

wspotudziale Miejskiej Biblioteki Publicznej w Chrzanowie. Gra ma na celu promocje czytelnictwa

wsrdd dzieci i dorostych z wykorzystaniem elementdw zabawy i rywalizacji.

Gra zostanie przeprowadzona w dniach 8 — 15 V 2015 r. w poszczegdlnych miastach powiatu

chrzanowskiego i odbedzie sie w bliskich okolicach punktéw startowych:

Kazda

w Trzebini Gra odbedzie sie 8 V 2015 r. w godz. 15.00 — 17.00. Start nastgpi w siedzibie
Miejskiej Biblioteki Publicznej w Trzebini, ul. Narutowicza 10, 32-540 Trzebinia o godz.
15.00,

w Babicach Gra odbedzie sie 9V 2015 r. w godz. 10.00 — 12.00. Start nastgpi w siedzibie
Gminnej Biblioteki Publicznej, ul. Krakowska 47, 32-551 Babice o godz. 10.00,

w Libigzu Gra odbedzie sie 13 V 2015 r. w godz. 15.00 — 17.00. Start nastgpi w siedzibie
Miejskiej Biblioteki Publicznej w Libigzu, ul. Gdrnicza 11, 32-590 Libigz o godz. 15.00,

w Chrzanowie Gra odbedzie sie 15 V 2015 r. w godz. 15.00 — 17.00. Start nastgpi
w siedzibie MSIT, Aleja Henryka 40, 32-500 Chrzanéw o godz. 15.00.

Rodzina pod opiekg osoby petnoletniej porusza sie po wyznaczonym terenie

i w okreslonych miejscach wykonuje zadania wymagajgce sprawnosci fizycznej, kreatywnosci

oraz umiejetnosci logicznego myslenia.

a) na starcie Gry kazda Rodzina otrzymuje wskazéwke rozpoczynajgcg Gre oraz numer telefonu

do Organizatora Gry na danym terenie,

b) w okreslonych punktach miasta Rodzina musi odnalezé Agenta - osobe, ktéra wyznaczy

zadanie do wykonania lub poda dalsze wskazdéwki,

c) jednym z elementéw Gry moze by¢é Martwy punkt — miejsce, do ktdrego Rodzina musi

dotrzeé, by wykona¢ zadanie lub zdoby¢ wskazéwke, pozbawione opieki Agenta,

d) w kazdym punkcie Rodzina otrzymuje informacje historyczng zwigzang z danym miejscem

oraz wskazowki dotyczgce poszukiwanego ztodzieja,

e) zakazde dobrze wykonane zadanie Rodzina otrzymuje punkty,



f) gtownym celem kazdej Rodziny jest odszukanie skradzionej ksiegi oraz zdobycie jak
najwiekszej ilosci punktéw — Rodzina, ktéra zdobedzie ich najwiecej oraz znajdzie ksiege —
wygrywa Gre.

4. Miejsce zakonczenia Gry zostanie ujawnione w jej trakcie. Planowane godziny zakoriczenia Gier

podano w §3 pkt 2 niniejszego Regulaminu. Jezeli do 30 minut od planowanej godziny
zakonczenia Gry Rodzina nie dotrze do punktu docelowego, osoba petnoletnia wykonuje telefon
do Organizatora w celu uzyskania dalszych wskazowek.

5. Kazda Rodzina, ktéra zakoniczy Gre, otrzymuje pamigtkowy dyplom.
6. Podliczenia punktdw oraz oceny zadan dokona jury powotane przez Organizatoréw.

7. Podsumowanie Gry wraz z wreczeniem nagréd nastgpi 21 VI 2015 r. w Muzeum - Nadwislanski
Park Etnograficzny w Wygietzowie i Zamek Lipowiec, Wygietz6w ul. Podzamcze 1,
32-551 Babice (o doktadnej godzinie wreczenia nagréd opiekun Rodziny zostanie powiadomiony
telefonicznie).

§ 4. Zgtoszenia do Gry

1. Zgtoszenia do Gry przyjmuja Biblioteki wymienione w §1 pkt 2 do dnia4 V 2015 r.
2. Formularz zgtoszenia do Gry stanowi zatgcznik nr 1 niniejszego Regulaminu.

3. Formularz zgtoszenia musi by¢ podpisany przez osobe petnoletniag bedgcy opiekunem Rodziny
w trakcie Gry (patrz §2 pkt 1 oraz §3 pkt 3)

§ 5. Prawa autorskie

1.

Przebieg Gry bedzie utrwalony w formie zapisu fotograficznego. Uczestnicy Gry wyrazajg zgode
na nieodptatne utrwalenie swojego wizerunku, a takze na jego rozpowszechnianie bez ograniczen
terytorialnych i czasowych, w szczegdlnosci poprzez umieszczenie fotografii w serwisach
internetowych prowadzonych przez Organizatoréw, w innych elektronicznych srodkach przekazu,
a takze w publikacjach i serwisach oséb trzecich z zastrzezeniem, ze przedmiotowe fotografie mogg
jedynie ilustrowac informacje o realizacji Gry.

Organizatorzy zapewniaja, ze wizerunki uczestnikdw Gry nie beda wykorzystywane przez nich
w celach zarobkowych, a uczestnicy przyjmujg do wiadomosci, ze z tytutu ich uzycia nie przystuguja
im jakiekolwiek roszczenia, w szczegélnosci prawo do wynagrodzenia..

Podczas Gry uczestnicy bedg wykonywali zadania. Ich efektem bedg réznorodne prace, ktére stang
sie wiasnoscig Organizatorow.

§ 6. Postanowienia korncowe

1. Zgtoszenie uczestnictwa w Grze jest jednoznaczne z przyjeciem warunkdw niniejszego Regulaminu.

2. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie Gry.

3. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do podejmowania decyzji w przypadkach watpliwych.

Zatacznik: Formularz zgtoszenia



FORMULARZ ZGLOSZENIOWY

do udziatu w literackiej grze miejskiej ,Krél Chrzan kontra szajka ztodziei ksigzek”

1. Zgtaszam udziat w Grze zlokalizowanej w (znakiem X nalezy zaznaczyé¢ miejsce/a gry/gier,
w ktérych Rodzina weZmie udziat &3 pkt. 2):

|:| w Babicach

I:I w Chrzanowie
[ ] wLibiazu
I:I w Trzebini

2. Jestem czytelnikiem BiblIOtEKI ..ottt
(miejscowosc)

3. Dane Rodziny uczestniczacej w Grze
a) petnoletni cztonek Rodziny odpowiadajacy za jej bezpieczernstwo w czasie Gry
NAZWISKO T HMHE euieieietietiet ettt s sttt st et ste st st ste e e e s e b et et et eseaae et ste e sessessanseseesessareanas
telefon kontaktowy aktyWny W CZasi€ GIY ......cvciveceiriee ettt e st st st sresre e ensesaenes

stopien pokrewienstwa z cztonkami ROAZINY ......ccoueeieieieieticece ettt e

b) Cztonkowie Rodziny uczestniczacy w Grze
NAZWISKO T IMHE.uiueeueiie sttt ettt st sttt e ettt ere e saesbe st steseesessesbasaesaesessensasearestesteseesensansanes
NAZWISKO T IMHE.uiuteueitecte st ettt et s te sttt e et et et e st aaestese ste e bassestesaesaeseseaseaseasestesteseesensansanes
NAZWISKO T IMIIB.c.ctiiteie ittt ettt st te st ettt et e s e e et stestestestesaserse st sessenbenssensesee stesasessansenseastansnnen
NAZWISKO T IMHE..iuiieeiiecie st ettt st s te sttt ettt ers e eaestesa ste e sesbestetaesaesersaseareareatesteseenersansanes

Oswiadczam, Zze zapoznatem(am) sie z Regulaminem Gry i przyjmuje odpowiedzialnos¢
za bezpieczenstwo cztonkdw mojej Rodziny podczas trwania Gry w w/w lokalizacji/ach.

Data Podpis



